REGULAMIN KONKURSU ,,Squid Game Arena”
(dalej: Regulamin)

l. PODSTAWOWE ZASADY

A. W ramach konkursu zostanie wytonionych 1.200 najlepszych uczestnikoéw, ktérzy
rozwigzg zadanie zrecznosciowe oraz udzielg najciekawszej, najbardziej oryginalnej i
kreatywnej odpowiedzi na pytanie konkursowe: ,Dostajesz szanse wymyslenia nowej
gry w Squid Game. Jest jeden warunek - musi bazowaé na zabawie z Twoich lat
dzieciecych. Opisz, jak mogtaby wygladac ta konkurencja.”

B. Do Konkursu mozna zgtosic¢ sie od dnia 02 grudnia 2024 roku od godziny X do dnia 09
grudnia 2024 roku do godziny 23:59 za posrednictwem strony internetowej
www.squidgamearena.pl Zgtoszenia przestane po tym terminie nie sg brane pod
uwage przy przyznawaniu nagrod w konkursie.

C. Zgtoszenie do Konkursu polega na wykonaniu dwéch czynnosci — jedna po drugiej:

1) w pierwszej kolejnosci, po otwarciu strony internetowej nalezy wykonaé¢ zadanie
zrecznosciowe polegajgce na odrysowaniu okreslonego ksztattu na ekranie — ,

2) a nastepnie wypetni¢ i przesta¢ formularz zgtoszeniowy podajac w nim swoje imie,
numer telefonu oraz adres e-mail, a takze odpowiedz na pytanie konkursowe oraz
zaznaczy¢ wymagane oswiadczenie.

D. Do wygrania w konkursie jest zaproszenie do udzialu w ekskluzywnym evencie
inspirowanym serialem ,Squid Game”, ktéry odbedzie sie w dniach 14-15 grudnia 2024 r.
w Warszawie.

E. Jury wybierze zwyciezcow konkursu do dnia 10 grudnia 2024 Uczestnikow
poinformujemy o wynikach konkursu mailowo najpézniej do dnia 11 grudnia 2024

F. Konkurs organizuje BOSKO TREBICKA KWIECIEN WOJNAROWSKI SPOLKA JAWNA,
adres: Rondo Ignacego Daszynhskiego 2 B, 00-843 Warszawa (dalej: Organizator).
Organizator przeprowadza konkurs na zlecenie spétki Netflix Services Poland sp. z 0.0.
z siedzibg w Warszawie (00-839) przy ul. Towarowej 28.

Il SZCZEGOLOWE ZASADY

Ponizej mozna zapoznaé sie ze szczegdétowymi zasadami konkursu ,Squid Game Arena”
(dalej: Konkurs). Opisane zostaty zwtaszcza warunki zgtaszania udziatu, nagrody, procedura
wyboru zwyciezcéw, postepowanie reklamacyjne oraz zasady przetwarzania danych
osobowych.

1. KTO MOZE WZIAC UDZIAL W KONKURSIE?

1.1. Udziat w Konkursie moze wzig¢ petnoletnia osoba fizyczna (j. ktéra ma 18 lat lub
wiecej), o petnej zdolnosci do czynnosci prawnych i zamieszkata w Polsce, ktéra
posiada urzgdzenie z dostepem do Internetu oraz aktywne konto e-mail (dalej:
Uczestnik).

1.2. Z udziatu w Konkursie wykluczenie sg pracownicy i wspotpracownicy Organizatora
oraz Netflix.

2. JAK ZGLOSIC SIE DO KONKURSU?

2.1. Aby zgtosi¢ udziat w Konkursie Uczestnik powinien w dniach od 02 grudnia 2024 r.
(od moment udostepnienia informacji o Konkursie) do 09 grudnia 2024 (do



2.2.

2.3.

2.4

2.5.

zakonczenia dnia) wejs¢ na strone internetowg www.squidgamearena.pl (dalej:
strona internetowa Konkursu) i wykona¢ dwie czynnosci — jedna po drugiej:

2.1.1. w pierwszej kolejnosci nalezy wykona¢ zadanie zrecznosciowe polegajgce na
odrysowaniu okreslonego ksztattu na ekranie,

2.1.2. a nastepnie wypetni¢ i przesta¢ formularz zgtoszeniowy podajgc w nim swoje
imie, numer telefonu oraz adres e-mail, a takze odpowiedz na pytanie
konkursowe: ,Wyobraz sobie hipotetyczng sytuacje: Dostajesz szanse
wymysSlenia nowej gry w Squid Game. Jest jeden warunek - musi bazowac na
zabawie z Twoich lat dzieciecych. Opisz, jak mogfaby wyglgdac ta konkurencja.”
(dalej: Odpowiedz) oraz zaznaczy¢ oswiadczenie potwierdzajgce, ze Uczestnik
jest osoba petnoletnig oraz zapoznat sie z Regulaminem i akceptuje jego tresci.

Odpowiedz na pytanie konkursowe:
2.2.1. nie moze by¢ dluzsza niz 1.500 znakow (wtacznie ze spacjami);

2.2.2. musi by¢ wynikiem osobistej twdrczosci Uczestnika, a wiec m.in. nie moze by¢
wytworzone przez oprogramowanie stuzgce do generowania tekstu podobnego
do tworzonego przez cziowieka, oparte na rozwigzaniach tzw. sztucznej
inteligencji (Al) i glebokiego uczenia maszynowego (deep learning),

2.2.3. nie moze zawiera¢ tresci obrazliwych, obscenicznych, rasistowskich,
naruszajgcych powszechnie uznane normy spofeczne, a takze ftresci
sprzecznych z prawem;

2.2.4. nie moze zawierac tresci reklamowych dotyczgcych jakichkolwiek podmiotéw,
z wylgczeniem tresci reklamowych dotyczgcych producenta serialu — Netflix;

2.2.5. nie moze narusza¢ praw o0soOb trzecich, w tym w szczegdélnosci débr
osobistych i praw autorskich;

2.2.6. nie moze naruszacé w jakikolwiek inny sposéb postanowien Regulaminu.

Przystepujgc do udziatu w Konkursie i przesytajgc swojg Odpowiedz Uczestnik
potwierdza, ze:

2.3.1. zapoznat sie z Regulaminem i akceptuje jego postanowienia oraz spetnia
warunki uczestnictwa okreslone w Regulaminie;

2.3.2. jest autorem wszelkich utworow w rozumieniu ustawy o prawie autorskim
i prawach pokrewnych, ktdre mogly powsta¢ w zwigzku ze zgtoszeniem jego
Odpowiedzi, a utwory te nie naruszajg w zaden sposéb przepiséw
obowigzujgcego prawa ani jakichkolwiek praw lub dobr osobistych oséb trzecich
oraz, ze jego autorskie prawa majgtkowe do tych utwordéw nie sg w jakimkolwiek
zakresie ograniczone lub obcigzone.

. Do Konkursu mozna zgtosi¢ sie réwniez korzystajgc z linkbw udostepnionych na

profilach influencerow, ktérzy wspodtpracujg z Organizatorem przy promocji konkursu.
Linki te bedg bezposrednio odsytaty do strony internetowej Konkursu, na ktorej
Uczestnik bedzie mogt dokona¢ petnego zgtoszenia zgodnie z wymogami
Regulaminu. Linki udostepniane przez influenceréw bedg oznaczone w sposoéb
jednoznacznie wskazujgcy na ich zwigzek z Konkursem, co utatwi Uczestnikom
identyfikacje = wiarygodnych  zrédet informaciji. Zgtoszenia przestane za
posrednictwem linkéw influenceréw sg traktowane na réwni ze zgloszeniami
dokonanymi bezposrednio na stronie internetowej Konkursu.

W odpowiedzi na prawidiowo przestany Formularz zgtoszeniowy na stronie
internetowej  Konkursu  zostanie  wyswietlony automatycznie = komunikat



2.6.

2.7.

z potwierdzeniem, ze zgtoszenie zostato przestane do Konkursu i przekazane do
weryfikacji Organizatora. Uczestnik otrzyma réwniez wiadomos¢ e-mail zawierajgcg
ww. informacje. W przypadku, gdyby taki komunikat lub wiadomos¢ e-mail nie dotarty
do Uczestnika jest on zobowigzany niezwtocznie skontaktowac sie z Organizatorem
pod adresem kontakt@squidgamearena.pl, gdyz moze to oznaczaé, ze wystgpit btad
techniczny i zgtoszenie nie zostato zarejestrowane przez serwer teleinformatyczny
obstugujgcy proces przyjmowania zgtoszen w Konkursie.

Ta sama osoba fizyczna (Uczestnik) w ramach udziatu w Konkursie moze korzystaé
wytacznie z jednego adresu e-mail. Z jednego adresu e-mail nie moze korzystac
wiecej niz jedna osoba (Uczestnik). Jako adres e-mail wiasciwy dla danego
Uczestnika rozumie sie wytgcznie ten adres e-mail, z ktérego Uczestnik przestat
swoje pierwsze zgtoszenie w Konkursie. Wykorzystywanie przez tego samego
Uczestnika réznych adreséw e-mail do dokonywania zgtoszen w Konkursie stanowi
naruszenie zasad Regulaminu i moze by¢ podstawg do wykluczenia takiego
Uczestnika z Konkursu i pozbawienia go prawa do uzyskania nagrody.

Ta sama osoba (Uczestnik) moze zgtosi¢ sie do udziatu w Konkursie tylko jeden raz,
tzn. przestac tylko jedng Odpowiedz i ewentualnie otrzymac w catym Konkursie tylko
jedng nagrode.

CO MOZNA WYGRAC?

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

Nagrodg w Konkursie jest zaproszenie dla jednej osoby do udziatu w ekskluzywnym
evencie inspirowanym serialem ,Squid Game” (dalej: Event), ktory odbedzie sie w
dniach 14-15 grudnia 2024 r. w Warszawie (dalej: Nagroda).

Udziat w Evencie zwigzany bedzie z intensywng aktywnoscig fizyczng, w zwigzku z
tym moze okazacC sie nieodpowiedni dla osob, ktére ze wzgledu na swdj stan
zdrowia lub kondycje fizyczng (np. cigza, niepetnosprawnosé¢ fizyczna) nie beda
mogly w nim uczestniczy¢. W przypadku watpliwosci Uczestnik powinien
skonsultowa¢ mozliwos¢ wziecia udziat w Konkursie z lekarzem lub specjalista.

Kazdy dzien Eventu podzielony jest na trzy tury rozpoczynajgce sie o godz. 09:00,
14:00 i 19:00. W kazdej turze udziat wezmie 200 zwyciezcow Konkursu. Zwyciezcy
zostang poinformowani o doktadnej dacie i godzinie swojego wejscia i realizacji
Nagrody w wiadomosci e-mail, o ktérej mowa w pkt. 4.3. Regulaminu.

Do wygrania w Konkursie jest fgcznie 1.200 (stownie: tysigc dwiescie) pojedynczych
zaproszen. Nagrode mozna zrealizowa¢  wytgcznie zgodnie z informacjami
zawartymi w Regulaminie oraz przekazanymi przez Organizatora, tj. w konkretnym
miejscu oraz dacie i godzinie. Zwyciezcom nie przystuguje mozliwosc
indywidualnego wyboru konkretnej daty i godziny realizacji Nagrody.

Dodatkowe koszty zwigzane z realizacjg Nagrody, a nie wskazane wprost w
Regulaminie (np. koszty transportu, wyzywienia i noclegu, korzystanie z innych
atrakcji przy okazji realizacji Nagrody itp.) zwyciezcy ponoszg we wtasnym zakresie.

Zwyciezcy nie majg zadnych obowigzkow podatkowych w zwigzku z otrzymaniem
Nagrod (uczestnictwem w Evencie).

. W JAKI SPOSOB WYBIERZEMY ZWYCIEZCOW?

41.

4.2.

Zwyciezcdw Konkursu wytoni jury sktadajgce sie zoséb powotanych przez
Organizatora (dalej: Jury). Jury dokona wyboru najlepszych Odpowiedzi wedtug
wiasnego uznania, uwzgledniajgc zwtaszcza kryteria okreslone w pkt A Regulaminu.

W przypadku, gdy sposrdd przestanych zgtoszen (Odpowiedzi) nie bedzie mozliwe
wytonienie liczby zwyciezcow odpowiadajgcej liczbie przewidzianych do wydania
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4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

Nagréd (np. z uwagi na zbyt niskg liczbe zgtoszen lub ich niedostateczng jakos¢ w
Swietle kryteridow wskazanych w pkt. A Regulaminu), moze zostaé przyznana nizsza
liczba Nagrod.

Organizator poinformuje Uczestnikbw o wynikach Konkursu i wysle do kazdego
informacje o przyznaniu lub nieprzyznaniu Nagrody. Wiadomos¢ zostanie wystana
na adres e-mail podany przez Uczestnika w Formularzu zgtoszeniowym najpdzniej
do dnia 11 grudnia 2024 W zwigzku z tym kazdy Uczestnik powinien na biezgco
monitorowa¢ swojg skrzynke adresu e-mail, w tym rowniez folder SPAM Ilub
OFERTY (lub inny) na wypadek, gdyby wiadomos$¢é od Organizatora zostata
zakwalifikowana jako tego rodzaju komunikat.

W tresci wiadomosci e-mail wystanej do zwyciezcéw Konkursu znajdowacé sie bedzie
dedykowany link, ktory przekierowuje do strony z formularzem zwyciezcy. Zwyciezcy
zobowigzani sg wypetni¢ go i przesta¢ najpozniej do dnia 12 grudnia 2024.
Formularz zwyciezcy wymaga podania danych niezbednych do stworzenia profilu
uczestnika eventu, tj. imienia, nazwiska, adresu e-mail oraz numeru telefonu.
Dodatkowo, w formularzu Zwyciezca wybiera termin (date i godzing), w ktérym chce
wzig¢ udziat w Evencie. Wybor ograniczony jest wytgcznie do aktualnie dostepnych
terminéw wys$wietlanych w formularzu.

Po wypetnieniu formularza zwyciezcy zostanie wygenerowany unikatowy kod QR,
ktéry upowaznia zwyciezce do udziatu w Evencie. Kod QR zostanie przestany na
adres e-mail podany w formularzu i nalezy okaza¢ go do zeskanowania
pracownikowi dokonujgcemu weryfikacji oséb uprawnionych do udziatu w Evencie.
Warunkiem realizacji Nagrody jest rowniez uzupetnienie przez zwyciezce
utworzonego dla niego profilu uczestnika o zdjecie przedstawiajgce jego wizerunek.
Link do profilu uczestnika zostanie udostepniony zwyciezcom mailowo. Na zdjeciu
powinna by¢ dobrze widoczna twarz zwyciezcy (moze byé to zdjecie typu selfie), a
plik ze zdjeciem nie moze przekracza¢ 5 MB.

Jesli zwyciezca Nagrody nie przekaze wszystkich informacji, o ktérych mowa w pkt
44. i 4.5. Regulaminu we wskazanym terminie traci prawo do Nagrody i nie
przystugujg mu z tego tytutu zadne roszczenia, w tym zwtaszcza domaganie sie
wydania ekwiwalentu pienieznego za niewykorzystang Nagrode.

W wiadomosci e-mail, o ktérej mowa w pkt 4.5. Regulaminu poza kodem QR
Organizator przekaze zwyciezcom szczegdtowe informacje dotyczgce realizacji
Nagrody, w szczegdélnoéci potwierdzi date i godzine y, w ktérej bedg uczestniczy¢ w
Evencie.

Profil uczestnika, o ktorym mowa w pkt 4.4. Regulaminu stuzy do identyfikowania
uczestnikow biorgcych udziat w Evencie. Profil ten bedzie wykorzystywany wytgcznie
w tym celu, a po zakonczeniu Eventu zostanie usuniety.

Przesytajac zdjecie, o ktorym mowa w pkt. 4.5. Regulaminu zwyciezca zgadza sie
nieodptatnie na wykorzystywanie swojego wizerunku utrwalonego na przestanym
zdjeciu (wraz z imieniem) w ramach realizacji Nagrody w Konkursie. Wizerunek ten
bedzie wykorzystywany wylgcznie w miejscu i czasie realizowania Nagrody, dla
celow promocji, marketingu oraz w kontekscie realizowania Nagrody. Zgoda ta
obejmuje wykorzystanie wizerunku podczas Eventu, np. poprzez jego wyswietlanie.

4.10. Zwyciezca ma prawo do odwofania zgody na wykorzystanie jego wizerunku w

dowolnym momencie, jednak z uwagi na to, ze wykorzystanie wizerunku zwyciezcéw
jest niezbedne do realizacji Nagrody, odwotanie tej zgody bedzie réwnoznaczne ze
zrzeczeniem sie prawa do Nagrody.



5. REKLAMACJE

5.1. Uczestnicy mogg zgtasza¢ Organizatorowi reklamacje zwigzane z Konkursem do
dnia 29 grudnia 2024 r. (decyduje data wptywu do Organizatora).

5.2. Zgtoszenie reklamacyjne Uczestnik moze przekazaé Organizatorowi w dowolny
sposoéb, ktéry pozwala na zapoznanie sie z jej trescia, np.

5.2.1. na pismie: reklamacje mozna doreczy¢ osobiscie lub drogg pocztowg (np.
listem poleconym lub kurierem) na adres: BOSKO TREBICKA KWIECIEN
WOJNAROWSKI SPOLKA JAWNA, adres: Rondo Ignacego Daszynskiego 2 B,
00-843 Warszawa z dopiskiem na kopercie tj. "Squid Game Arena” lub

5.2.2. e-mailowo na adres kontakt@squidgamearena.pl, w temacie maila: "Squid
Game Arena”

5.3. W reklamacji Uczestnik podaje swoje imie i nazwisko, adres e-mail ktéry podat w
Formularzu zgtoszeniowym, jak rowniez wskazuje co jest przyczyng reklamac;ji i
tre$¢ swojego zadania.

5.4. O sposobie rozstrzygniecia reklamacji Organizator poinformuje w terminie 14 dni
kalendarzowych liczonych od daty jej otrzymania. Odpowiedz na reklamacje zostanie
przestana w formie wiadomosci e-mail na adres podany w reklamaciji.

5.5. Postepowanie reklamacyjne jest dobrowolne i nie wylgcza prawa Uczestnika do
niezaleznego od postepowania reklamacyjnego dochodzenia roszczen na drodze
postepowania sgdowego.

6. LICENCJA DO NAGRODZONYCH ZGLOSZEN

6.1. Z chwilg ogtoszenia wynikdbw zwyciezca Konkursu udziela Organizatorowi
nieodptatnej, niewytgcznej licencji na wykorzystanie jego nagrodzonej Odpowiedzi
(jako utworu) w celu prowadzenia przez Organizatora dziatan marketingowych, w
tym zwtaszcza dziatan promocyjnych na rzecz Netflix, na nastepujacych polach
eksploatacji:

6.1.1. utrwalanie na jakimkolwiek no$niku audiowizualnym i audialnym,
a w szczegolnosci na: nosnikach video, tasmie sSwiattoczutej, magnetycznej,
dyskach komputerowych oraz wszystkich typach nosénikdéw przeznaczonych
do zapisu cyfrowego;

6.1.2. zwielokrotnienie jakgkolwiek technikg w tym: technikg Swiattoczutg i cyfrowa,
technikg zapisu komputerowego na wszystkich rodzajach no$nikéw
dostosowanych do tej formy zapisu, wytwarzanie okresSlong technikg
egzemplarzy utwordw, w tym technikg drukarska oraz technikg cyfrows;

6.1.3. rozpowszechnianie utworu w sposob inny niz okreslony w pkt 6.1.1.-6.1.2.
Regulaminu — publiczne wykonania, wystawienie, wyswietlenie, a takze
publiczne udostepnianie utworu w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ do niego
dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym, w tym w szczegolnosci
udostepnianie na stronach internetowych, w social mediach prowadzonych
przez Netflix;

6.1.4. wykorzystanie w utworach multimedialnych;
6.1.5. wykorzystanie utworu w catosci lub jego fragmentow;

6.1.6. sporzadzania obcojezycznej wersji utworu;
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7.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.1.7. wprowadzanie do obrotu przy uzyciu Internetu i innych technik przekazu
danych  wykorzystujacych  sieci  telekomunikacyjne, informatyczne i
bezprzewodowe;

6.1.8. wprowadzenie do pamieci komputera i do sieci multimedialnej w
nieograniczonej ilosci nadan i wielkosci naktaddw;

6.1.9. wykorzystanie utworu dla celéw zwigzanych z innymi przejawami dziatalnosci
gospodarczej Organizatora.

Licencja udzielona zostaje bez ograniczeh terytorialnych, na okres 3 lat. Termin
obowigzywania licencji rozpoczyna bieg poczgwszy od dnia ogtoszenia wynikow w
Konkursie.

Organizator uprawniony jest do udzielenia sublicencji na warunkach okreslonych w
pkt 6 Regulaminu.

Ponadto, zwyciezca upowaznia Organizatora do wykonywania praw zaleznych do
Odpowiedzi (utworu), w zakresie uzasadnionym wykorzystywaniem utworu na
powyzszych polach eksploatacji, w tym do dokonywania modyfikacji utworu, tgczenia
go z innymi utworami, przekazywania innym podmiotom w celu modyfikaciji.
Dodatkowo, zwyciezca zobowigzuje sie, ze nie bedzie wykonywat przystugujgcych
mu praw osobistych jako twércy utworu (Odpowiedzi) w okresie trwania licencji, w
tym szczegdlnie zezwala na nieoznaczanie Odpowiedzi swoim imieniem,
nazwiskiem czy pseudonimem oraz na udostepnianie jej anonimowo.

W  przypadku wystgpienia przeciwko Organizatorowi przez osobe trzecig
z roszczeniami wynikajgcymi z naruszeniem jej ewentualnych praw do Odpowiedzi,
zwyciezca zobowigzuje sie do ich petnego zaspokojenia i zwolnienia Organizatora w
tym zakresie. W przypadku dochodzenia na drodze sgdowej roszczen, o ktérych
mowa w zdaniu poprzednim, zwyciezca zobowigzuje sie do przystgpienia w procesie
po stronie pozwanego i podjecia wszelkich czynnosci w celu jego zwolnienia z
udziatu w sprawie.

WAZNE ZASTRZEZENIA ORAZ POSTANOWIENIA KONCOWE

71,
7.2

7.3.

7.4.

Konkurs organizowany jest na terenie Polski.

Organizator ma prawo weryfikacji, czy Uczestnik spetnia warunki okreslone w
Regulaminie. Wtym celu moze Zzgda¢ od Uczestnika ztozenia okreslonych
oswiadczen na pismie, podania okreslonych danych bgdz przedtozenia okreslonych
dokumentéw niezbednych do prawidtowego uczestnictwa w Konkursie. Niespetnienie
warunkéw wynikajgcych z Regulaminu lub nieuzasadniona odmowa spetnienia
powyzszych Zzgdan moze spowodowaé, po przeprowadzeniu postepowania
wyjasniajgcego, wykluczenie danego Uczestnika z Konkursu z jednoczesnym
wygasnieciem prawa do Nagrody.

Uczestnik ponosi petng odpowiedzialnos¢ prawng wobec Organizatora oswiadczenia
okreslonego w pkt 2.3.2. Regulaminu i zobowigzany jest zwolni¢ Organizatora od
jakiejkolwiek odpowiedzialnosci w zakresie objetym tym oswiadczeniem, w
szczegolnosci w przypadku wystgpienia, w tym takze na drodze sgdowej, osob
trzecich z roszczeniami wynikajgcymi z naruszenia przystugujgcych im praw, a takze
naprawi¢ szkody i zwrdci¢ koszty poniesione przez Organizatora w zwigzku z takimi
roszczeniami osob trzecich.

W kazdym przypadku naruszenia postanowien Regulaminu przez Uczestnika,
Organizator uprawniony jest do wykluczenia go z udziatu w Konkursie. Organizator
ma prawo do wykluczenia z udziatu w Konkursie Uczestnikéw, ktorzy w
szczegolnosci:



7.4.1. prowadzg dziatania sprzeczne z prawem, a w szczegolno$ci, gdy godzg swym
zachowaniem w interesy osoéb trzecich;

7.4.2. prowadzg jakiekolwiek dziatania, ktére majg na celu obejscie Regulaminu lub
zabezpieczen lub zasad funkcjonowania Konkursu, po przeprowadzeniu
postepowania wyjasniajgcego potwierdzajgcego ww. przypuszczenie.

7.5. W przypadku, gdy Uczestnicy przeslg identyczne lub istotnie podobne Odpowiedzi,
ktére mogtyby zostaé wybrane jako zwycieskie, Nagroda zostanie przyznana temu
Uczestnikowi, ktérego Odpowiedz zostata przestana do Organizatora jako pierwsza
(decyduje data wptywu Formularza zgtoszeniowego na serwer wykorzystywany
przez Organizatora do obstugi Konkursu). Nie wyklucza to jednak prawa Uczestnika,
ktéremu nie przyznano Nagrody do dochodzenia autorstwa swojej Odpowiedzi
przeciw drugiemu Uczestnikowi na drodze sgdowe;.

7.6. Zwyciezcom nie przystuguje prawo do zastrzezenia szczegolnych wiasciwosci
Nagrody ani otrzymania jej ekwiwalentu pienieznego, jak réwniez zastrzezenia
innego sposobu jej wydania.

7.7. Nagrody nieodebrane w terminie z winy zwyciezcow oraz Nagrody o0séb
wykluczonych zudzialu w Konkursie, po przeprowadzeniu postepowania
wyjasniajgcego, pozostajg w dyspozycji Organizatora.

7.8. Konkurs nie jest grg losowa, zaktadem wzajemnym, grg w karty ani grg na
automatach, ktérych wynik zalezy od przypadku w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 19
listopada 2009 roku o grach hazardowych.

7.9. Konkurs realizowany jest przez Organizatora jako przyrzeczenie publiczne w
rozumieniu art. 919-921 Kodeksu cywilnego.

7.10. Regulamin jest dostepny na stronie internetowej Konkursu oraz w siedzibie
Organizatora.

7.11. W zwigzku z prowadzeniem strony internetowej Konkursu Organizator $wiadczy
rébwniez ustugi drogg elektroniczng, ktére polegajg na mozliwosci dokonania
zgtoszenia do Konkursu (przestanie Formularza zgtoszeniowego) oraz uzyskania
dodatkowych informacji o Konkursie (promowanie Konkursu). Minimalne wymagania
techniczne umozliwiajgce korzystanie ze strony internetowej Konkursu to:

7.11.1. komputer lub inne urzadzenie elektroniczne posiadajgce dostep do internetu;

7.11.2. zainstalowana przegladarka internetowa w wersji wspieranej przez
producenta oraz akceptujgca niezbedne pliki cookies.

Uczestnicy zobowigzani sg do korzystania ze strony internetowej Konkursu zgodnie
Z przepisami prawa i postanowieniami Regulaminu. Zabronione jest przesyfanie lub
publikowanie tresci bezprawnych, jak réowniez wykorzystywanie zasobdéw i funkcji
strony internetowej Konkursu w celu prowadzenia przez Uczestnikéw dziatalnosci,
ktéra naruszataby interes Organizatora, w tym dziatalno$ci reklamowe;.

Reklamacje dotyczace korzystania ze strony internetowej Konkursu nalezy kierowaé
na adres e-mail Organizatora: kontakt@squidgamearena.pl.

7.12. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu i warunkéw Konkursu w
okresie trwania Konkursu, jezeli jest to uzasadnione celem Konkursu i nie wptynie na
pogorszenie warunkéw uczestnictwa w Konkursie, z tym, ze zmiany te nie moga
narusza¢ praw juz nabytych przez Uczestnikow. Wszyscy Uczestnicy zostang
powiadomieni o zmianie Regulaminu poprzez informacje opublikowang na stronie
internetowej Konkursu.
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7.13. W szczegdlnie uzasadnionych okolicznoéciach, ktérych nie mozna byto wczeéniej
przewidzie¢ ani im zapobiec, Organizator moze zmieni¢ harmonogram Eventu, w
tym w szczegdlnosci termin i miejsce jego organizacji. O takiej zmianie wszyscy
Zwyciezcy zostang niezwlocznie powiadomieni za posrednictwem poczty
elektroniczne;j.

7.14. W zakresie dozwolonym przez obowigzujgce przepisy prawa, ani Organizator, ani
Netflix, ani zadna inna osoba lub podmiot zwigzany z przeprowadzeniem Konkursu
lub Eventu nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek posrednie straty lub szkody
lub jakiekolwiek utracone korzysci poniesione w zwigzku z udziatem Uczestnika w
Konkursie lub Evencie.

7.15. Udziat w Konkursie jest dobrowolny. Uczestnik moze zrezygnowac¢ z udziatu w
Konkursie w kazdym czasie poprzez pisemne oswiadczenie wystane na adres
siedziby = Organizatora lub informacje przestang na adres e-mail:
kontakt@squidgamearena.pl.

7.16. Uprawnienia wynikajgce z uczestnictwa w Konkursie nie mogg by¢ przeniesione
przez Uczestnika na osobe trzecig, w szczegdlnosci zwyciezca nie moze przeniesc
prawa do realizacji Nagrody na inng osobe.

7.17. W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie zastosowanie majg wilasciwe
przepisy polskiego prawa, w szczegolnosci Kodeksu cywilnego i innych ustaw.
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